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MOVIENDO A MEXICO

CONTROL DE FLUJO

El control de flujo en la programacion se refiere a la ordenacion v
ejecucion de instrucciones en un programa.

Permite tomar decisiones, repetir acciones vy definir el flujo de
ejecucion del programa.

Los principales constructos de control de flujo son:

e Estructuras condicionales
e Estructuras de bucles o ciclos

Aqui hay una descripcion basica de algunos de los principales
constructos de control de flujo en la mayoria de los lenguajes de
programacion:

ESTRUCTURAS CONDICIONALES

Gramatica de la instruccion if simple

1f (condicion) {

// Codigo a ejecutar si la condicidén es verdadera
} else |

// Codigo a ejecutar si la condicidn es falsa

}

Gramatica de la instruccion if multiple

if (condicion) {
// Codigo a ejecutar si la condicidn es verdadera
} else if (condicion) |
// Cddigo a ejecutar si la condicidn es wverdadera
} else {
// Codigo a ejecutar si la condicion es falsa

}
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Gramatica de la instrucciéon switch

switch (expresion) {

case valorl:
// Cédigo a ejecutar si la expresidn coincide con valorl
break;

case valor2:
// Coédigo a ejecutar si la expresidn coincide con valor?2
break;

// Otros casos...

default:
// Cédigo a ejecutar si no hay coincidencia con ningun caso

}

ESTRUCTURAS CICLICAS

Gramatica ciclo for

for (inicializacidn; condicidn; actualizacidn) |
// Cbodigo a ejecutar en cada iteracidn

Gramatica ciclo while

while (condicién) {
// Codigo a ejecutar mientras la condicion sea verdadera

}

Gramatica ciclo do while

do {
// Cdédigo a ejecutar al menos una vez
} while (condicién);
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